

Priedas. Rinkimų simuliacija
	Simuliuojami rinkimai. Sugretinami du skirtingi būdai: viename lemia atsitiktinumas, kitame – argumentai ir rinkėjo valia. Pabaigoje mokytojas komentuoja, o mokiniai daro apibendrinančias išvadas.

	Inscenizuojama burtų procedūra: mokytojas paaiškina taisykles ir ima du indus su pupomis. Pvz., yra du indai su pupomis – juodomis ir baltomis. Baltų pupų yra keturis kartus daugiau. Skelbiamas mokinio vardas ir traukiamos pupos: tik jei ištraukiamos dvi juodos pupos – atstovas išrinktas. 

Išrenkama visiškai atsitiktinai, negalima įvertinti nei atstovo savybių, nei kompetencijos. 
	Parengiami biuleteniai, ant kurių surašomos kandidatų pavardės. Kandidatai gali pateikti savo poziciją ir išdėstyti, kodėl reikia už juos balsuoti (agitacija). Balsuojama, kiekvienas mokinys savo nuožiūra pažymi tą kandidatą, kuris, jo nuomone, turi daugiau atitinkamų savybių ir kompetencijų.

Pasirinkimą galima racionaliai paaiškinti.
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